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SDLC ( Software Development Life Cycle ) SDLC ( Software Development Life Cycle ) SDLC ( Software Development Life Cycle ) SDLC ( Software Development Life Cycle )     

 SDLC ကို မေျပာျပမီ ကြ်န္ေတာ္ စဥ္းစားမိေသာ ေမးခြန္းတစ္ခ ုရိွသည္ ။ ကြ်န္ေတာ္တို႔ Developer 

ဆိုေသာ ေခါင္းစဥ္နွင္႔ ဘယ္ နွစ ္ဘယ္ အတိုင္းအတာထိ ရပ္တည္ရန္ စိတ္ကူးထားပါသလ ဲ။ လုပ္ငန္းတိုင္းတြင္ 

ရာထူးတိုးသည္ ဆုိေသာ စကားလုံးရွိလ်ွင္ ကြ် န္ေတာ္တို႔ Web ေလာကတြင္လည္း ထို အရာသည္ ရွိကိုရွိရမည္ 

ျဖစ္ပါသည္ ။ တကယ္တမ္း စဥ္းစားၾကည္႔လွ်င ္ကြ် န္ေတာ္တို႔ အထက္တြင ္SA ( System Analyst ) ၊ Project 

Manager ( PM ) စေသာ အဆင္႔ မ်ား က်န္ရွ ိေနပါ ေသး သည္ ။ ထုိမွ်မက နုိင္ငံတကာတြင ္Software 

Engineer ( SE ) Level ဆုိေသာ အဆင္႔တစ္ခ ုအထိပင ္တက္လွမ္းနုိင္ပါသည္ ။  

Developer ဆိုေသာ Level သည္ Scope က်ဥ္းက်ဥ္းေလးတစ္ခုအား မ်ားမ်ား ေလ႔လာရေသာ Level 

ျဖစ္သည္ ။ Scope က်ဥ္းက်ဥ္းဆိုသည္မွာ ေလ႔လာေနရေသာ Platform ( .Net , PHP , Java ) တစ္ခုခုကို 

ဆိုလိုျခင္းျဖစ္ျပီး မ်ားမ်ားေလ႔လာရေသာ ဆိုသည္မွာ မိမိေလ႔လာေနေသာ Platform နွင္႔ သက္ဆိုင္သည္႔ 

နည္းပညာရပ္အသစ္( New Techniques ) မ်ားကုိ စဥ္ဆက္မျပတ္ေလ႔လာေနရျခင္းကို ဆိုလိုပါသည္ ။ 

တကယ္တမ္း လက္ေတြ႔တြင္လည္း Developer တစ္ဦးအျဖစ ္ရပ္တည္ရန္အတြက ္ကြ်န္ေတာ္တို႔ အေနျဖင္႔ 

လုပ္သင္႔လုပ္ထိုက္ေသာ အရာမ်ားကို လုပ္ေနၾကျခင္းသာ ျဖစ္ပါသည္ ။   

ထိုသို႔ အေၾကာင္းအရာတစ္ခုတည္းကိုသာ အာရုံစိုက္ေနသည္႔အတြက္ Project တစ္ခုကုိ 

လက္ေတြ႔တြင ္အေကာင္အထည္ေဖာ္ေဆာင္ရြက္ေနသည္႔ နည္းလမ္းမ်ားကို ေမ႔ေလ်ာ႔သြားမည္ စုိးသျဖင္႔ ဒ ီ

Post ကို ေရးသားျဖစ္သြားျခင္း ျဖစ္ပါသည္ ။ ကြ်န္ေတာ္တို႔ Developer မ်ား အေနျဖင္႔ မျဖစ္မေန 

စဥ္းစားၾကည္႔ရမည္႔ အခ်က္တစ္ခုရွိသည္ ။  ကြ်န္ေတာ္တို႔ အထက္တြင ္အလုပ္လုပ္ေနေသာ PM ( Project 

Manager ) ၊ SA ( System Analyst ) တို႔ ဘာေတြလုပ္ေနၾကပါသလဲ ။ သူတို႔ကေတာ႔ အဓိကအားျဖင္႔ 

Domain Knowledge အသားေပးကာ ေလ႔လာေနၾကပါလိမ္႔မည္ ။ တနည္းအားျဖင္႔ ဘယ္ Project သည္ 

ဘယ္ Flow ရွိသည္ ။ ဘယ္ Project ကိုေတာ႔ ဘယ္လု ိေဆာင္ရြက္မည္ စသျဖင္႔ မ်ားစြာေသာ Project တို႔နွင္႔ 

သက္ဆုိင္သည္႔ Domain Knowledge မ်ားကို ေလ႔လာေနၾကပါလိမ္႔မည္ ။   Developer အဆင္႔တြင ္

ေလ႔လာနည္းမ်ား ( Platform တစ္ခုေပၚတြင ္ထြက္သမွ် အသစ္အဆန္း နည္းပညာရပ္မ်ား ကို ေလ႔လာျခင္း ) 

ကဲ႔သို႔ မဟုတ္ေတာ႔ဘဲ SA / PM အဆင္႔မ်ားတြင ္ကြဲျပားေသာ Project Type မ်ား ၏ Domain Knowledge 

မ်ား ၏ ေယဘုယ် သေဘာတရားမ်ားကို ေလ႔လာၾကရမည္ ျဖစ္သည္ ။ ထုိ႔ေၾကာင္႔ ကြ် န္ေတာ္တို႔ ေလာကတြင္ 

အထက္ေရာက္ေလ Programming နွင္႔ ေ၀းကြာေလ ျဖစ္ၾကရမည္ ျဖစ္ပါသည္ ။ ကြ်န္ေတာ္တို႔ တစ္ခ်ိန္ခ်ိန ္

တြင္ ေရာက္လာနိုင္ေသာ Level မ်ားအတြက္ ၾကိဳတင္ျပင္ဆင္နုိင္ေစရန္ ျဖစ္ပါသည္ ။  

တကယ္တမ္းတြင ္အၾကမ္းဖ်င္းေျပာျပရလွ်င္ PM ( Project Manager ) တစ္ေယာက္ အတြက္ 

Domain Knowledge သည္ အသက္ျဖစ္ျပီး SA အတြက္ System တစ္ခ၏ု Design ေရးဆြဲပံ ု၊ System ၾကီး 

တစ္ခုလုံး အဆင္ေျပေခ်ာေမြ႔စြာ အလုပ္လုပ္နုိင္ရန္သည္ အသက္ျဖစ္သည္ ။ ထို႔ေၾကာင္႔ ကြ်န္ေတာ္တို႔ 



တစ္ခ်ိန္ခ်ိန္တြင ္ေရာက္လာမည္ ျဖစ္ေသာ SA ၊ PM တုိ႔ ၏ လုပ္ငန္းစဥ္မ်ားမွ အေျခခံ အက်ဆုံးေသာ 

အရာျဖစ္သည္႔ SDLC ကို ၾကိဳတင္ေလ႔လာနိုင္ရန ္ေဖၚျပေပးမည္ ျဖစ္ပါသည္။   

SDLC ဆုိသည္႔ အရာမွာ တကယ္တမ္းေျပာရလ်ွင္ အလြန္က်ယ္ျပန္႔ပါသည္ ။ Company တိုင္းတြင ္

ကိုယ္ပုိင္ဟန္ ကိုယ္ပုိင္မူျဖင္႔ က်င္႔သုံးေသာ SDLC မ်ားစြာရွိပါသည္ ။ SDLC ကို ခ်ဥ္းကပ္ပံ ုMethodologies 

မ်ား ၊ SDLC Model မ်ားစြာ ရွိသည္႔ အနက္မ ွအေျခခံအက်ဆုံး အခ်က္မ်ားကိုသာ ေရြးခ်ယ္တင္ျပထားျခင္း 

ျဖစ္ပါသည္ ။ ကြ်န္ေတာ္ အကုန္နီးပါးေရးျပလ်ွင ္ရွုပ္ေထြးျပီး ေျပာခ်င္ေသာ အခ်က္မ်ားကို မထိမိမွာ 

စုိးရိမ္ေသာေၾကာင္႔ ျဖစ္ပါသည္ ။  

Project တစ္ခုကုိ လက္ေတြ႔ မိမိကုိယ္တိုင ္အေကာင္အထည္ေဖာ ္ရမည္႔သူမ်ား ၊ Programming 

တစ္ခုတည္းကိုသာ အာရုံစုိက္ေနသူမ်ား အတြက္ လက္ေတြ႔တြင ္အေရးပါဆုံး ျဖစ္ေသာ SDLC ၏ 

အေျခခံအက်ဆုံး အခ်က္အလက္မ်ားကို ေမ႔ေလ်ာ႔ေနျခင္းမ်ိဳး မျဖစ္ေပၚေစရန္ ရည္သန္ျပီး ေရးသားလိုက္ျခင္း 

ျဖစ္ပါသည္ ။ ကြ်န္ေတာ္ ေျပာျပမည္႔ SDLC ၏ အခ်က္အလက္မ်ားကို အေျခခံျပီး SDLC အေၾကာင္းကို 

အေသးစိတ္ ဆက္လက္ေလ႔လာရန္လည္း ေမ်ွာ္လင္႔မိသည္႔အတြက္ ျဖစ္ပါသည္ ။  

  

Company Project Company Project Company Project Company Project နွင္႔နွင္႔နွင္႔နွင္႔    မိမိမိမိမိမိမိမိကိုယ္တုိင္ကိုယ္တုိင္ကိုယ္တုိင္ကိုယ္တုိင္    အစအဆုံးတာအစအဆုံးတာအစအဆုံးတာအစအဆုံးတာ၀၀၀၀န္ယူရေသာန္ယူရေသာန္ယူရေသာန္ယူရေသာ    Project Project Project Project     

ကြ် န္ေတာ္တို႔ Programming ကု ိေလ႔လာၾကသည္ ။ Programming Languages , Programming 

Techniques , Programming Concept မ်ားနဲ႔သာ ေမြ႔ေလ်ာ္ရင္း အခ်ိန္ေတာ္ေတာ္မ်ားမ်ား 

ကုန္ဆုံးခဲ႔ၾကသည္။ Programmer အခ်င္းခ်င္းေတြ႔လွ်င ္Coding အေၾကာင္းေဆြးေနြးၾကသည္ ။  Coding ကို 

သာ အာရုံစုိက္ေနရင္း တကယ္တမ္း လက္ေတြ႔တြင ္Project တစ္ခ ုအေကာင္အထည္ေဖာ္ရာတြင္ မရွိမျဖစ္ ၊ 

မသိမျဖစ္ အေရးၾကီးေသာ အစိတ္အပုိင္းမ်ားကိုပင္ ေမ႔ေလ်ာ႔ေနတတ္ၾကသည္ ။ ကြ်န္ေတာ္တို႔ စူးစူးစုိက္စုိက္ 

ေလ႔လာေနေသာ Coding ဆိုသည္ ဘယ္ေနရာမွာ ရွိေနပါသလဲ ။ တကယ္တမ္း Project တစ္ခုကိ ုလက္ေတြ႔ 

အေကာင္အထည္ေဖာ္ရာတြင ္Coding ထက္ အေရးၾကီးေသာ အစိတ္အပိုင္း မ်ားစြာ ရွိပါသည္ ။  

 

Company ProjectCompany ProjectCompany ProjectCompany Project 

ကြ် န္ေတာ္ Company မွာတုန္းက အလုပ္လုပ္ရသည္မွာ ေပ်ာ္စရာ ။ Project Manager က ဆုံးျဖတ္ 

SA က ဒီဇုိင္း ဆြဲ ၊ ထြက္လာတဲ႔ ဒီဇုိင္းကို အေျခခံျပီး ကြ်န္ေတာ္တို႔ Programmer မ်ားက Coding ေရး ဒီလုိနဲ႔ 

ေနသားတက် ရွိခဲ႔သည္ ။ Customer ဆီမွ System Error တက္သည္ဟုဆိုလွ်င ္SA က အရင္စစ္မည္ ။ 

ထို႔ေနာက္ ဘယ္ေနရာ ဘာေတြ ျဖစ္ေနသည္ဟ ုSA က Developer ကု ိလာေျပာမည္ ။ ကြ်န္ေတာ္တုိ႔ 



Programmer မ်ားက ျပင္ေပးရုံ တာ၀န္ သက္သက္သာ ျဖစ္သည္ ။  SA ဘာလုပ္ေနသည္ကို ကြ် န္ေတာ္တို႔ 

မျမင္ ။ တကယ္လမ္း ေလ႔လာစရာမလိုအပ္ဟု ခံယူရင္း ကိုယ္႔နည္းပညာရပ္ကိုဘက္ကိုသာ အာရုံစုိက္ 

ေနျဖစ္ေတာ႔သည္ ။ Coding သာလွ်င ္အမိ ၊ Coding သာလ်ွင ္အဖ ျဖစ္ခဲ႔ရသည္ ။ Coding ေရးေနရလွ်င္ 

အရာရာျပည္႔စံုေနေတာ႔သည္ ။  

“ လူတို႔သည္ အခြင္႔အေရးကိုမျမင ္။ အဘယ္ေၾကာင္႔ဆိုေသာ္ အခြင္႔အေရး ဟူသည္ ခက္ခေဲသာ 

အသြင္တစ္ခု ုအျဖစ္ ၀င္ေရာက္လာတတ္သည္ ” ဆိုေသာ ေဆာင္ပုဒ္ေလးကို လက္ကိုင္ထားေသာ ကြ်န္ေတာ္ 

တကယ္တမ္း Project  ေလးတစ္ခုကုုိ လက္ခံရေသာအခါ လက္စြမ္းက ျပခ်င္လာသည္ ။  အေတြ႔အၾကံဳသည္ 

တကယ္တမ္း လက္ေတြ႔တြင ္အလြန္စကားေျပာပါသည္ ။   ကြ် န္ေတာ္ စလုပ္ရေသာ Project တစ္ခုကိ ု

ကြ် န္ေတာ္ နွင္႔ သူငယ္ခ်င္းတစ္ေယာက္ေပါင္းကာ လက္ခံမိသည္ ။ Coding ကိုသာ ကြ်မ္းက်င္ေသာ 

ကြ် န္ေတာ္တို႔အတြက္ တကယ္တမ္း လက္ေတြ႔တြင ္Project တစ္ခ ုဖန္တီးေသာအခါ SDLC က ပညာ 

စျပပါေတာ႔သည္ ။ တကယ္တမ္း Project တစ္ခုကိ ုCompany တစ္ခ ု၊ အသင္းအဖြဲ႔ တစ္ခ ုအေနနဲ႔ 

ဘယ္လိုမ်ား အေကာင္အထည္ေဖာ္ၾကပါသလဲ ဆိုသည္ကို မစဥ္းစားခဲ႔သမ်ွ အခုေတာ႔ အခက္အခဲမ်ားစြာ 

ေတြ႔ရေတာ႔သည္ ။   

 ကြ် န္ေတာ္ မစဥ္းစားမိသည္႔ အခ်က္မွာ ကြ်န္ေတာ္တို႔ Project တစ္ခုကုိ လက္ခ ံရရွိေသာ အခ်ိန္တြင ္

မည္သည္႔ေနရာမွ စတင္ေဆာင္ရြက္ရန ္စိတ္ကူးထားမိပါသနည္း ဆုိေသာ အခ်က္ပင္ ျဖစ္သည္ ။ Company 

မ်ားတြင ္အလုပ္လုပ္ေနေသာ သူမ်ားအတြက္ ယခုေဖၚျပေသာ အခ်က္မ်ားမွာ Project Manager ၊ SA ( 

System Analyst ) ၏ အလုပ္မ်ားသာ ျဖစ္ပါသည္ ဟု ဆင္ေျခကန္ စရာရိွေသာ္လည္း တကယ္တမ္း 

လက္ေတြ႔တြင ္Project တစ္ခုကုိ မိမိကုိယ္တိုင ္ဆုံးခန္းတိုင ္အေကာင္အထည္ ေဖာ္ရမည္႔ အေျခအေနမ်ိဳးနွင္႔ 

ၾကံဳေတြ႔တတ္ရတတ္သည္မွာ Programmer ( Developer ) တို႔ ၏ အစဥ္အလာပင္ ျဖစ္ေနတတ္သည္ ။ 

ေငြေၾကး အနည္းအမ်ား ေပၚ မူတည္ျပီး လုပ္ရသည္႔ အပုိင္းမ်ား အနည္းငယ္ ကြာျခားသည္သာ ရွိေသာ္လည္း 

တကယ္တမ္းေတာ႔ Project မွာ Project သာ ျဖစ္သည္ ။  

 ထို႔ေၾကာင္႔ ကြ်န္ေတာ္ေပးလုိေသာ Information တစ္ခုမွာ Project တစ္ခု Develop လုပ္နုိင္ရန္ 

အတြက္ မရိွမျဖစ ္အေရးပါ အရာေရာက္ေသာ SDLC ကို ေမ႔မထားၾကရန္ သတိေပးလုိုျခင္း ျဖစ္ပါသည္ ။  

 အရင္က SDLC ကု ိ( Software Development Life Cycle ) ဟုေခၚေ၀ၚသုံးစြဲ ခဲ႔ရာမ ွယခုအခါ SDP ( 

Software Development Process ) ဟု ေျပာင္းလဲ ေခၚေ၀ၚသုံးစြဲ လာၾကသည္ ။  

 

 

 



SDLC တြင ္ပါ၀င္ေသာ အေၾကာင္းအရာမ်ားစြာရွိေသာ္္လည္း ထုိအခ်က္မ်ားထဲမ ွအေျခခ ံအက်ဆုံး 

အေရးပါဆုံးအခ်က္မ်ားသာ တင္ျပမည္ ျဖစ္ပါသည္ ။ ထိုအခ်က္မ်ားမွာ  

1 . Requirement Definition 

2 .  Requirement Analysis  

3 . Requirement Specification  

4 . Design 

5 . Implementation ( Coding )  

6 . Testing 

7 . Delivery  

8 . Maintenance 

စသည္တို႔ တင္ျပမည္ ျဖစ္ပါသည္ ။  

 

1 . Requirement Definition 

 Project နွင္႔ ပတ္သက္ျပီး Customer လုိအပ္ေသာ အေၾကာင္းအရာ အခ်က္အလက္မ်ားကို ွ 

စတင္စုေဆာင္းသည္႔ အဆင္႔ျဖစ္ပါသည္ ။  

2 . Requirement Analysis  

 Customer ထံမ ွရလာေသာ အေၾကာင္းအခ်က္အလက္မ်ားကို ကြ် န္ေတာ္တုိ႔ ျပန္လည္ ဆန္းစစ္ရန ္

လုိအပ္သည္႔ အဆင္႔ ျဖစ္သည္ ။  

3 . Requirement Specification  

 Customer ဆီမ ွရရွိလာေသာ အေၾကာင္းအရာ အခ်က္အလက္မ်ားကို လက္ခံစဥ္းစားျပီး 

ျဖစ္သင္႔ျဖစ္ထုိက္ေသာ အခ်က္အလက္မ်ားကို Customer နွင္႔ ညွိနွိုင္းေဆြးေနြးရမည္႔ အဆင္႔ျဖစ္သည္ ။  

 



4 . Design 

 ထို႔ေနာက္ Design ပုိင္းကို စဥ္းစားရမည္ ျဖစ္သည္ ။ Design ပုိင္းတြင ္အနည္းဆုံး အပုိင္း(၃) ပုိင္း 

ပါ၀င္ေအာင္ စဥ္းစားရမည္ ျဖစ္ပါသည္ ။  

• External Design ( Logical Design ) 

Logical Design ေခၚ ပံုၾကမ္းေရးဆြဲပါ ။ ရလာေသာ ပံုၾကမ္းကုိ Customer အား 

ျပသျပီး အတည္ျပဳခ်က္ ရယူပါ ။ ပံုၾကမ္းကို Customer နွစ္သက္ရန ္လိုအပ္ပါသည္ ။ ဒ ီ

အဆင္႔သည္ Documentation ပိုင္းမွ်သာ ျဖစ္ပါသည္ ။  

• Prototype 

ပံအုၾကမ္းထည္ အဆင္႔မ ွပါ၀င္ေသာ အခ်က္အလက္မ်ားကိုစုစည္းျပီး Prototype 

တစ္ခုအသြင ္ Software အသုံးျပဳျပီး ရုပ္လုံးေပၚေအာင္ေရးဆြဲပါ ။ ရလာေသာ Prototype 

ကို Customer အား ျပသျပီး အတည္ျပဳခ်က္ ရယူပါ ။ 

• Internal Design ( Physical Design ) 

Prototype အသြင္မ ွအေသးစိတ္ Design ေပၚေအာင္ ဆက္လက္ေရးဆြဲပါ ။ 

Customer သေဘာတူညီမွုကို အေလးအနက္ထား ရယူပါ ။  

5 . Implementation ( Coding )  

 ေရးဆြဲျပီးေသာ Design တစ္ခုေပၚမူတည္ျပီး Coding ေရးသားျခင္း အပိုင္းကို လုပ္ေဆာင္ပါ ။  

6 . Testing 

 အေရးၾကီးေသာ အစိတ္အပိုင္းတစ္ခု အျဖစ္ Testing ကု ိအေလးထားလုပ္ေဆာင္ပါ ။ မိ္မ ိSoftware 

ကို Customer ေနရာမွ ေနျပီး အထပ္ထပ္ အခါခါ စမ္းသပ္ပါ ။ ဗဟုသုတ အေနနွင္႔ ေျပာရလွ်င္ Company 

အမ်ားစုတြင္ေတာ႔ Testing ပုိင္းတြင ္White Box Testing နွင္႔ Black Box Testing တို႔ကို ျပဳလုပ္ေလ႔ရွ ိ

ၾကပါသည္ ။ 

7 . Delivery  

 Customer အား စိတ္ၾကိဳက္ အသုံးျပဳခြင္႔ေပးပါ ။ ထိုသို႔ေပးသုံးေသာကာလကို စမ္းသပ္ကာလ ဟု 

သတ္မွတ္ေလ႔ရိွျပီး ထုိကာလအေတာအတြင္း ျဖစ္ေပၚလာေသာ အမ်ိဳးမ်ိဳးေသာ Error မ်ားအတြက္ 

၀န္ေဆာင္ခ မယူပ ဲCompany မ်ား ဘက္မွ ျပဳျပင္ေပးေလ႔ ရိွသည္ ။ Software တစ္ခု ( သို႔ ) Web Site 

တစ္ခုအတြက္ စမ္းသပ္သုံးစြဲခြင္႔ ကာလ ကုိ Company မ်ားက လ အနည္းငယ္ သတ္မွတ္ေပးေလ႔ရွိသည္ ။  

 



8 . Maintenance  

 Maintenance ဆုိသည္မွာ Company ၏ သတ္မွတ္ကာလ ေက်ာ္လြန္လာျပီးေနာက္ Customer 

မ်ားထံမ ွတက္လာေသာ Demand ( ထပ္မံလိုအပ္ခ်က္မ်ား ) မ်ား ၊ Project နွင္႔ ပတ္သက္ေသာ Error မ်ား 

အတြက္ Maintenance Fee ( ျပဳျပင္ထိန္းသိမ္းခ )  ကုိ Company သို႔ ေပးေဆာင္ရန ္အတြက္ SDLC တြင ္

ထည္႔သြင္းထားရျခင္းပင ္ျဖစ္ပါသည္ ။  

 

မိမိမိမိမိမိမိမိကိုယ္ကိုယ္ကိုယ္ကိုယ္တုိင္တုိင္တုိင္တုိင္    အစအဆုံးအစအဆုံးအစအဆုံးအစအဆုံး    တာတာတာတာ၀၀၀၀န္ယူရေသာန္ယူရေသာန္ယူရေသာန္ယူရေသာ    Project Project Project Project     

 ကြ် န္ေတာ္ Project တစ္ခုကို စေရးေတာ႔ SDLC ကို ေသခ်ာ သေဘာမေပါက္သျဖင္႔ အခက္အခမဲ်ားစြာ 

ၾကံဳေတြ႔ခဲ႔ရသည္ကု ိျပန္လည္မွ်ေ၀လိုျခင္း ျဖစ္ပါသည္ ။ လက္ေတြ႔တြင ္Project တစ္ခ ုကု ိမည္မွ်တန္ပါသည္ 

ဆိုေသာ စကားသည္ Project မ်ားစြာ Develop လုပ္ဖူးေသာ သူမ်ားအတြက္ပင ္အခက္အခမဲ်ားစြာရွိပါသည္  ။ 

တကယ္တမ္း လက္ေတြ႔တြင ္Project တစ္ခ ုကို အေကာင္အထည္ေဖာ္ရာတြင ္SDLC ကို ေမ႔ေလ်ာ႔ျခင္းသည္ 

အလြန္ပင္ စိတ္ပင္ပန္းျခင္း ၊ မ်က္နွာပ်က္ရျခင္းမ်ားကို ၾကံဳေတြ႔နုိင္သည္႔အတြက္ ေစတနာ ေရွ႔ထားကာ ေဖၚျပ 

ေပးလိုက္ျခင္း ျဖစ္ပါသည္ ။ ယခု ကိုယ္လုပ္ေပးေနေသာ Project ေသးေသးေလးအတြက္ ပင ္Customer အား 

SDLC ၏ ေနာက္ဆုံးအခ်က္ ( Maintainence ) အေၾကာင္းကို မရွင္းျပမိသည္႔အတြက္ အခက္အခ ဲမ်ားစြာ 

ၾကံဳေတြ႔ ေနရသူမ်ား ၊ ယခုမ ွProject တစ္ခုကုိ စတင္လက္ခံထားသူမ်ား ၊ SDLC အေၾကာင္းကို လုံး၀ 

ေမ႔ေလ်ာ႔ေနသူမ်ားအတြက္ပါ ဒ ီPost ကုိ ဖတ္ျပီး ေနာက္တြင္Project တစ္ခုကို Develop လုပ္ရာတြင ္ေတြ႔ၾကံဳ 

ရမည္႔  အခက္အခမဲ်ားအား လြယ္ကူစြာ ေက်ာ္လႊားနိုင္ပါေစရန္ ေဖာ္ျပလိုက္ပါသည္ ။  

 က်ယ္ျပန္႔လွေသာ SDLC ၏ အေၾကာင္းမ်ားကို ဆက္လက္ ေလ႔လာနိုင္ေစရန္လည္း ေမွ်ာ္လင္႔ 

မိပါသည္။     
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