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I. TUJUAN 
 Memahami tentang struktur javascript  

 Memahami tentang pemrograman di javascript  

 Memahami tentang pemakaian obyek dan form  

 

II. DASAR TEORI 

A. Sekilas tentang JavaScript 

Javascript adalah bahasa skrip yang ditempelkan pada kode HTML dan diproses di sisi 

klien. Dengan adanya bahasa ini, kemampuan dokumen HTML menjadi semakin luas. 

Sebagai contoh, dengan menggunakan JavaScript dimungkinkan untuk memvalidasi 

masukan masukan pada formulir sebelum formulir dikirimkan ke server.  Javascript 

bukanlah bahasa Java dan merupakan dua bahasa yang berbeda. Javascript diinterpretasikan 

oleh klien (kodenya bisa  dilihat pada sisi klien), sedangkan kode Java dikompilasi oleh 

pemrogram dan hasil kompilasinyalah yang dijalankan oleh klien.   

 

B. Struktur JavaScript   

Struktur dari JavaScript adalah sbb :  
<SCRIPT LANGUAGE = ”JavaScript”>  

<!- -   

Penulisan kode javascript  

// - - >  

</SCRIPT>  

  

Keterangan :   

Kode <!- -        // - - > umumnya disertakan dengan tujuan agar sekiranya browser tidak 

mengenali JavaScript maka browser akan memperlakukannya sebagai komentar sehingga  

tidak ditampilkan pada jendela browser.  

 

C. JavaScript sebagai bahasa berorientasi pada obyek  

Properti  

Properti adalah atribut dari sebuah objek. Contoh, objek mobil punya properti warna mobil.  

Penulisan :   
Nama_objek.nama_properti = nilai  

window.defaultStatus = ”Selamat Belajar JavaScript”;  

  

Metode  

Metode adalah suatu kumpulan kode yang digunakan untuk melakukan sesuatu tindakan  

terhadap objek.  

Penulisan :  
Nama_objek.nama_metode(parameter)  

document.write (”Hallo”) 

 

D. Letak JavaScript dalam HTML  

 Skrip Javascript dalam dokumen HTML dapat diletakkan pada :  

 1. Bagian Head  

 2. Bagian Body (jarang digunakan).  

 

III. PROSEDUR PELAKSANAAN 

 Melakukan praktikum LabActivity01 s.d LabActivity13 

 Laporkan ke Asisten 

 

1. Buatlah file HTML dengan nama NIM + LabActivity masing-masing dengan 



extensi[dot]html 

2. Ketiklah script di bawah ini. Pahami dan berilah komentar pada script tersebut. 

3. Penulisan komentar (<!—komentar-->) pada html 

4. Penulisan komentar (/*komentar*/) pada css. 

 

 
Script LabActivity01.html 

 

 
Script LabActivity02.html 

 

 
Script LabActivity03.html 

 



 
Script LabActivity04.html 

 

 

 
Script LabActivity05.html 

 

 



 
Script LabActivity06.html 

 

 

 
Script LabActivity07.html 

 

 



 

 
Script LabActivity08.html 

 

 

 
Script LabActivity09.html 

 

 



 
Script LabActivity10.html 

 

 

 
Script LabActivity11.html 

 



 
Script LabActivity12.html 

 

 

 



 
Script LabActivity13.html 

 

 

V. TUGAS PRAKTIKUM 
 Buat halaman html untuk mengkonversi nilai angka menjadi nilai huruf dengan 

menggunakan javascript seperti lab Activity 12. 

Konversi :   

0-40 =E   

41-55=D   

56-60=C   

61-65=BC   

66-70=B   

71-80=AB   

81-100=A 

 Buat halaman html untuk menampilkan aplikasi program kalkulator sederhana 

dengan menggunakan javascript. 

 

 
Bil 1 dan Bil 2 merupakan text box, dapat diisi angka, bila tombol + atau – atau x 

atau / ditekan, maka akan keluar bilangan pada text box hasil, dimana bilangan ini 

merupakan operasi arithmetic sesuai dengan tombol yang ditekan.  

 



 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


